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	Contribución del Tema 5 al desarrollo de las competencias básicas

	

	Competencia en comunicación lingüística
	· Se garantiza a través de los distintos contenidos que se desarrollan a lo largo de este tema.

	
	
	

	Competencia para apren-der a aprender
	· Desarrollar la capacidad de recordar lo aprendido o de buscar con rapidez los datos en un texto o una imagen. (Pág. 70, Act. 1; Pág. 73, Act. 7; Pág. 80, Act. 2)
· Ejercitar la discriminación visual en la identificación de errores. (Pág. 75, Act. 12)
· Fomentar el control y la revisión de las propias producciones. (Pág. 76, Act. 13)
· Promover las técnicas que facilitan el aprendizaje. (Pág. 79, Act. 17; Pág. 81, Act. 5 y 6)

	
	
	

	Autonomía e iniciativa personal
	· Expresar vivencias y sentimientos personales. (Pág. 70, Act. 3; Pág. 82, Act. 2)
· Fomentar la creatividad, la imaginación, la manifestación de gustos, deseos e intereses personales. (Pág. 77, Act. 14)

	
	
	

	Tratamiento de la informa-ción y competencia digital
	· Interpretar de manera conjunta imágenes y textos, memorizarlos, compararlos, clasificarlos, reelaborarlos y completarlos. (Pág. 72; Pág. 75, Act. 10; Pág. 79, Act. 17)
· Identificar y aplicar la onomatopeya adecuada a cada imagen. (Pág. 72, Act. 6)
· Deducir la información no explícita de un texto. (Pág. 72, Act. 6; Pág. 77, Act. 14)
· Interpretar la estructura y el contenido de un crucigrama. (Pág. 74, Act. 9)
· Discriminar y aplicar la estructura de un texto dialogado. (Pág. 76, Act. 13)

	
	
	

	Competencia social y ciudadana
	· Interpretar las formas habituales de la comunicación no verbal y fomentar la empatía en las relaciones interpersonales. (Pág. 82, Act. 1; Pág. 83, Act. 4)

	
	
	

	Competencia artística 
y cultural
	· Valorar el cómic como una manifestación artística de la cultura. (Págs. 68 y 69, Lámina)

· Desarrollar la capacidad de representar una escena con un dibujo. (Pág. 70, Act. 2)
· Fomentar el interés por las obras de arte. (Pág. 70, Act. 4)
· Valorar las manifestaciones tradicionales de la cultura. (Pág. 74, Act. 9; Pág. 78, Act. 16)

· Fomentar la creatividad y la imaginación aplicando el lenguaje del cómic. (Pág. 78, Act. 15; Pág. 81, Act. 4)
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	Desarrollar la comprensión auditiva y lectora
	Págs.: 68 a 71
	
	Tema 5
	Págs.: 4 a 7

	Resumir el contenido de una lectura
	Págs.: 70, 79
	Tema 5
	
	Págs.: 6, 15

	Emparejar onomatopeyas e imágenes
	Págs.: 72
	Tema 5
	
	Págs.: 8

	Aplicar los artículos determinados e indeterminados
	Págs.: 73, 81
	Tema 5
	
	Págs.: 9, 16

	Escribir palabras con ga, go, gu, gue, gui, güe, güi
	Págs.: 74, 80
	
	
	Págs.: 10, 16

	Discriminar palabras con los grupos gr y gl
	Págs.: 75, 80
	
	
	Págs.: 11, 16

	Escribir un texto en forma de diálogo
	Págs.: 76 a 78
	
	
	Págs.: 12 a 14


	Objetivos didácticos
	
	· Leer y comprender el contenido de un cómic.

· Responder a varias preguntas por escrito sobre el argumento del texto.

· Resumir el argumento de una lectura.

· Explicar por escrito experiencias personales.

· Completar unos bocadillos a partir de una audición.

· Relacionar cada onomatopeya con la imagen correspondiente.

· Aplicar correctamente los artículos un, una, unos, unas y el, la, los, las.

· Escribir palabras con ga, go, gu, gue, gui, güe, güi .

· Identificar y escribir palabras con gr y gl.
· Discriminar las palabras escritas correctamente.

· Escribir un texto dialogado con rayas, signos de interrogación y de exclamación.
· Conocer y aplicar la estructura de una comparación.
· Preparar y realizar un dictado.

	
	
	

	Contenidos
	
	· Realización de ejercicios de comprensión lectora sobre un cómic.

· Resumen del argumento de una lectura.

· Explicación por escrito de experiencias personales.

· Escritura de unos bocadillos a partir de una audición.

· Correspondencia entre onomatopeyas e imágenes.

· Los artículos un, una, unos, unas y el, la, los, las.

· Escritura de palabras con ga, go, gu, gue, gui, güe, güi .

· Identificación y escritura de palabras con gr y gl.
· Discriminación de las palabras escritas correctamente.

· El texto dialogado: las rayas, los signos de interrogación y de exclamación.
· La comparación.
· Preparación y realización de un dictado.

	
	
	

	Criterios
de evaluación
	
	· Comprobar que responden a varias preguntas sobre el contenido de un texto.

· Valorar el resumen del argumento de una lectura.

· Constatar que saben escribir el texto de unos bocadillos.

· Averiguar si relacionan cada onomatopeya con la imagen correspondiente.

· Confirmar que aplican los artículos un, una, unos, unas y el, la, los, las.

· Observar que identifican y escriben correctamente las palabras con ga, go, gu, gue, gui, güe, güi .

· Asegurarse de que identifican y escriben palabras con gr y gl.
· Comprobar que discriminan entre parejas de palabras las correctamente escritas.

· Averiguar si son capaces de puntuar correctamente un texto dialogado, utilizando rayas, signos de interrogación y de exclamación.
· Observar si conocer y aplican la estructura de una comparación.
· Evaluar la correcta preparación y escritura de un dictado.
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